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Domeniul studii de doctorat Tehnologii ale informatiei si comunicatiilor

Programul de doctorat/ specialitatea | 122.03. Modelare, metode matematice, produse program
Codul si Denumirea disciplinei $.02.0.5 Fenomene si tendinte contemporane in informatica
Titularul disciplinei Inga TITCHIEV , conf. univ., dr. in informatica

Numarul de ore Nr. de credite Forma de
Total Prelegeri Seminare Lucrul individual ' evaluare
180 4 6 170 6 Examen
Disciplina dezvolta capacitatea de a initia si derula un proiect de cercetare stiintifica riguros. Se urmareste
Fundamentare | i ielegerea procesului de cercetare (Design Science), alegerea metodologiei, experimentarea si
diseminarea rezultatelor, cu accent pe instrumente de analiza pentru volume mari de date (Big Data).
Continutul 1. Epistemologia cercetarii in IT. Fundamente, obiective si tipuri de cunoastere stiintifica.
disciplinei 2. Paradigme de cercetare in Informatica. Abordarea cantitativa, calitativa si rolul Design Science

Research (DSR).

3. Cadrul metodologic Design Science Research (DSR). Etapele procesului, principii de baza si
crearea de artefacte (modele, metode, instante).

4. |dentificarea si formularea problemei de cercetare (gap-ul), stabilirea ipotezelor si a intrebarilor de
cercetare.

5. Revizuirea sistematica a literaturii. Metode de scoping review si systematic mapping pentru
sintetizarea cunostintelor.

6. Alegerea instrumentelor de cercetare si a metodologiilor de analiz& pentru volume mari de date
(Big Data Engineering).

7. Colectarea, preprocesarea si curatarea datelor in contextul cercetarii in domeniul Al/ML.

8. Validarea artefactelor si solutiilor propuse. Metode experimentale, benchmarking, studii de caz
(case studies) si validare formala.

9. Etica cercetarii stiintifice si integritatea academica (plagiat, conflict de interese, prelucrarea datelor
cu caracter personal).

Structura unei publicatii stiintifice (articole, teze). Formatare, diseminarea rezultatelor si procesul de

peer review.

Competentele

CP 1. Proiectarea si aplicarea metodologiei Design Science Research (DSR).
CP 2. Elaborarea de solutii IT scalabile, bazate pe principii de performants ridicata.

gzgﬂﬁ;ﬁlele CP 3. Evaluarea critica a rezultatelor obtinute si raportarea acestora conform standardelor academice
invatarii internationale.

’ CP 4. Planificarea si realizarea studiilor de caz si a validarilor experimentale pe seturi de date reale.
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